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KEDVES GYEREKEK!

Biztos emlékeztek, hogy a sakkjaték az egy csata a fehér és a fekete
sereg kozott. Ezeknek a seregeknek ti, jatékosok vagytok a hadvezérei.
Ti dontitek el, hogy a sereg hogyan mozogjon a csatamezén, melyik
katonatokat kilditek harcba, melyiket aldozzatok fel, és hogyan csal-
jatok csapdaba az ellenfelet.

Ebben az évben olyan fogasokat fogtok tanulni, amelyeket minden
hadvezérnek tudnia kell. Megismeritek a csata elején, kozepén és végén
alkalmazhaté legfontosabb cseleket és fortélyokat, amelyekkel gyéze-
lemre vezethetitek a seregeteket.

Ekozben sokat fogtok jatszani és egyre erésebb sakkjatékossa valtok.
Mindebben a logikaflizet ismét nagy segitségetekre lesz.

J6 jatékot kivanok! X
a Szerzé

Jelold nyillal! Szinezz! Rajzolj!

n Hasznald a sakktablat! H Beszéljétek meg!
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TAKTIKA
A VEDTELEN FIGURA

Jatszma kézben adédhatnak olyan lehet&ségek, amelyeket kihasznalva
azonnal elényt érhetlink el.

Gyakori, hogy a tablan van olyan figura, amelyet nem véd masik. Ezekre
mindig figyelni kell. Ha az ellenfél egy figurat védtelenul hagy, sokszor
csak le kell Gtnlink, és maris elényt ériink el. De eléfordulhat az is, hogy
az ellenfél allit csapdat, és a védtelen figurajanak lettése végul nekiink
art.

1. Szabad préda 8 = s
Keress az alabbi dllasban védtelen sotét 7.2 =
figurakat, és karikazd be 6ket pirossal! 6 2 2
Melyiket tudja vilagos egy Iépésben le- 5
utni? Vilagos lépését nyillal jelold! 4

3 2 £

2 A

1

B ola 2. Ingyen bastya vagy csapda?
2 E 222 Az allas nagyon hasonlit az el6bbihez,
2 de itt a kirdlyok elétt gyalogok vannak.
Valaszd ki és karikazd be sotét legjobb
valaszlépését arra az esetre, ha vilagos
) o az el6bbi allashoz hasonléan lediti a véd-
2 2 4 telenfigurat!

L (09 a) 1.-Kf8 b) 1.-Bb8 ¢) 1.—Bd1
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3. Az ingyen figura bosszuja

o [ N Nx¥®
Valaszd ki és karikazd be sotét legjobb I6- 7 2
pését arra az esetre, ha vilagos az el6bbi ¢ . . .
allashoz hasonloan vezérével leitiavéd- s | | W
telen figurat! 4 . . . .
a) 1.-Ve3+ b) 1.-Vxg2 ¢) 1.-Bg7 3 ..@-..g.
2
P LR B E-n
* a d e g
.. - 4. Védteleniil

Keresd meg és karikazd be pirossal a véd-
telen vilagos figurat! Hogyan ttheti le s6-
tét? ird le a |épést!
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5. Védteleniil ... vagy mégsem?

Az el6z8 allashoz képest egy-egy futoval
tobb van a tablan. Mit lIépjen vilagos, ha
sOtét az el6zd allashoz hasonléan lelti
a védtelen vilagos figurat? Jelold piros
nyillal vilagos legjobb valaszlépését!

6. Végzetes lépés

Vildgos indul. Két gyalog elénye van, és
a sotét bastyat is leutheti. A kiralya azon-
ban nem all jol a tabla szélén. Mit Iépjen
sotét, ha vildgos 1. Vxf6-ot lép? Jelold
piros nyillal s6tét legjobb valaszlépését! 29
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A CSERE

Cserének nevezziik, ha az egyik jatékos lelit egy figurat, és a masik azonos
értékut Ut vissza. Ez gyakran el6fordul a sakkjatékban. ird le az dsszes
cserét, ami az alabbi allasbdl eqy [épésparban lehetséges! Vilagos lép.

pl.: 1. Fxg7 Kxg7 s | B Bl e
A2 28
....................................................................... s @2 22
sl W
....................................................................... ) o)
....................................................................... ) é Q é
2| YR W & I8
Minden cserérdl el kell tudni donteni, 1 2 2 -
hogy elény6s vagy hatranyos. 2 b c de f g h

Mikor érdemes cserélni?

A kozépjatékban gyakori, hogy valamelyik jatékos donté anyagi elényre
tesz szert, vagyis figurdinak o6sszértéke nagyobb, mint az ellenfeléé.
Az anyagi el6nnyel rendelkez6 jatékosnak érdemes lecserélnie a figu-
rakat, mert ugy konnyebb az elényét a végjatékban érvényesitenie.

Mindkét allasban vilagosnak van gyalogeldnye. Melyik allasban nyil-
vanvalobb az elénye? Karikazd be a betl(ijelét!

8 8
7 é 7
o & 2l 22 6 [& e
5 5
4 SR A 4 &
3 A A 3 A
2| P 2| X
1 1
a b c d e f g h a b c d e f g h



Ha az egyik fél a sakktablan nagyobb teriiletet ellendriz, mint ellenfele,
akkor térelénye van. A térelényos fél figurdi szabadabban mozognak,
tehat gyorsabban mozgdsithatja 6ket a cél érdekében.

A térhatranyos félnek torekednie kell arra, hogy figurakat cseréljen,
mert kisebb helyen konnyebb kevesebb babuval mozogni.

Do %
Do 4 §e>

Figyeld meg a kdvetkezé allast sotét szem-
sz6gébdl! Vilagosnak térelénye van. Sotét
végre tud hajtani néhany cserét, ami utan
konnyebb lesz elrendeznie a figurdit.

Dye
s

[
Do (NG
&
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S Do [

Jatszd le a kovetkezd |épéseket az alabbi
allasbol!

Dre
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1. - Hxd4. Sotét megragadja az alkalmat
a cserére. 2. Fxd4 Fc6 3.Vd2 Hd7. Sotét
Ujabb cserét ajanl. 4. Fe3. Vilagosnak tér-
elénye van, ezért elkerili a cserét. A két
félnek egyenld esélyei vannak.

- |mE Do NS
Dre

a ||E }10- [pe

> e
@ 1§ 4O Do

Erdemes cserélni, ha a megmaradé figu-
rak kozul a mieink fognak jobban allni.
Ez akkor teljesil, ha tobb j6 [épéslehetd-
séguk és tobb célpontjuk van, mint az el-
lenfél tablan levé figurdinak.

Figyeld meg! Sotétnek elényods az 1. — Fxf3
csere, mert a megmaradé két tiszt kozott
hatalmas kulonbség van. A d2 futét a hu-
szar b5-re ugrasa megoldhatatlan védelmi
feladatok elé allitja. Jatszd le sakktablan
a lépéseket az alabbi allasbol!

1. - Fxf3, 2. gxf3 Hb5
és vagy az a3, vagy a c3 gyalog elvész. a b c de f g
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